Aumabe Falte das , Himmel und Holle” -  Spiel nach der
Anleitung.
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Spielablawf:

©  Ein(e) Spieler*in nennt eine Zahl zwischen 1 und g. Awnschliebend bewegt
die andere Person das Himmel-und-Holle-Spiel mit den Zelgefingern beider
Hinde vor und zuritck bzw. seitlich, bis es bel der genannten Zahl stehen
bleibt. Nun wird das Splel gesffnet

Dann nennt die erste Person eine Zahl zwischen 1 und 4. daraufhin sagt sie,
wie ,Hallo” tn der angegebenen Sprache Lautet.

Zur wberpricfung kann das Bild aufgeklappt werden — die Losung befindet
steh darunter. Ansehliebend tauschen die Kinder die Rollen.
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Dle Menschen versuchten, etnen Turm zu bauewn, der den Himmel er-
retchen witrde, aber Gott war daridber nicht erfrewt wnd verinderte thre
Sprache, damit ste ebnander nicht mehr verstanden.

Schretbe die Worter aus dem Kasten auf den Turm, um , Hallo” tn elni-
gen Sprachen zu sagewn.

HELLO (Bnglisch) BULA (aus Fldscht) HOLA (Spanisch)

ClAO (ttallenisch) Ol (Portuglesisch) SVEIKI (Lettisch)

Der Turm zu Babel

e | D,
NN/~
5]

Aok
Jmrn G,

' [}

Am R
] 4




